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proposta de identidade visual





O desenho é guiado pelo perímetro 
dos dois campi

A figura parte de dois triângulos 
pitagóricos chanfrados 
representando o perímetro dos dois 
campi, sendo o interno 
representando o Campus I e o 
externo o Campus II. 



campus Icampus II



Além disso, buscou-se resgatar elementos da 
antiga identidade visual da SAR - a paleta de 

cores  e as linhas retas, e incorporar com 
elementos da marca da UNICAMP - parte de 

sua simbologia, os elementos circulares e às 
irradiações.

SIGNIFICADOS E SIMBOLISMO DO LOGOTIPO DA UNICAMP

O círculo central e as linhas radiais representam a irradiação do 
conhecimento da universidade, delineando o campo negro seu 
contorno amorfo. Os três círculos em vermelho representam as 
áreas das Ciências Biológicas, o superior, das Ciências Exatas, o 
inferior, e das Humanidades, o médio à direita.

Atuando em conjunto, essas três áreas do conhecimento 
irradiam-se para a coletividade, cumprindo as três funções da 
Universidade: Ensino, Pesquisa e Extensão.”
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Cada bloco representa uma das Instituições, a Faculdade de Ciências 
Aplicadas - FCA, a Faculdade de Tecnologia - FT  e o Colégio Técnico 
de Limeira - COTIL. 

Atuando em conjunto, essas três áreas do conhecimento irradiam-se 
rompendo os limites da forma, cumprindo as três funções da 
Universidade: Ensino, Pesquisa e Extensão.
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paleta de cores

C= 100 M= 48 Y= 54 K= 28

R= 10 G= 96 B= 102

#0a6066ff

C= 93 M=33 Y= 49 K= 9

 R= 0 G= 127 B= 130

#007f82ff

C= 100 M= 62 Y= 27 K= 7

R= 3 G= 99 B= 140

#03638cff

 C= 91 M=47 Y= 21 K= 2

R= 29 G= 121 B= 161

#1d79a1ff

C= 91 M= 79 Y=62 K= 97

R= 0 G= 0  B= 0

#000000

C= 24 M= 100 Y= 100 K= 22

R= 161 G= 46 B= 47

#a12e2fff

C= 59 M= 49 Y=49 K= 42

R= 87 G= 87  B= 86

#575756

C= 53 M= 43 Y=43 K= 28

R= 111 G= 111  B= 110

#6F6F6E



tipografia













usos indevidos

Não  deve-se utilizar a marca nas seguintes maneiras:

1. Esticar verticalmente
2. Esticar horizontalmente
3. Mudar a cor da tipografia
4. Distorcer a marca
5. Utilizar gradiente
6. Mudar a tipografia
7. Utilizar a marca sobre fundos pouco contrastantes
8. Utilizar a marca sobre imagens sem a faixa ou a caixa branca
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